B KURS MATURA INFORMATYKA

CENTRALNA

Arkusz zawiera informacje prawnie chronione

KOMISJA do momentu rozpoczecia egzaminu.
EGZAMINACYJNA
WYPELNIA ZDAJACY Miejsce na naklejke.

Sprawdz, czy kod na naklejce to
KOD PESEL M-100.

Jezeli tak — przyklej naklejke.
Jezeli nie — zgfo$ to nauczycielowi.

Egzamin maturalny Formuta 2023

INFORMATYKA

Poziom rozszerzony

WYPELNIA ZDAJACY Symbol arkusza
WYBRANE: MINP-R0-100-2605

($rodowisko programistyczne)
DATA: 14 maja 2026 r.

GoDzINA ROZPOCZECIA: 9:00

Czas TRWANIA: 210 minut

LICZBA PUNKTOW DO UZYSKANIA: 50

Przed rozpoczeciem pracy z arkuszem egzaminacyjnym

1. Sprawdz, czy nauczyciel przekazat Ci wiasciwy arkusz egzaminacyjny,
tj. arkusz we wlasciwej formule, z wlasciwego przedmiotu na wiasciwym
poziomie.

2. Jezeli przekazano Ci niewtasciwy arkusz — natychmiast zgto$ to nauczycielowi.
Nie rozrywaj banderol.

3. Jezeli przekazano Ci wlasciwy arkusz — rozerwij banderole po otrzymaniu
takiego polecenia od nauczyciela. Zapoznaj sie z instrukcjg na stronie 2.

Uktad graficzny
© CKE 2022 O



B KURS MATURA INFORMATYKA

Instrukcja dla zdajgcego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 21 stron (zadania 1-8) i czy dotgczony
jest do niego nosnik danych — podpisany DANE. Ewentualny brak zgto$
przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego egzamin.

2. Na pierwszej stronie arkusza oraz na karcie odpowiedzi wpisz swéj numer PESEL
i przyklej naklejke z kodem.

3. Wopisz zadeklarowane (wybrane) przez Ciebie na egzamin: system operacyjny,
program uzytkowy oraz srodowisko programistyczne.

4. Symbol @ zamieszczony w nagtdwku zadania oznacza, ze zadanie nie wymaga uzycia
komputera i odpowiedz do zadania nalezy zapisac tylko w miejscu na to
przeznaczonym w arkuszu egzaminacyjnym.

5. Jesli rozwigzaniem zadania lub jego czesci jest program komputerowy, to zapisz go
w zadeklarowanym (wybranym) jezyku programowania i umies¢ w katalogu (folderze)
oznaczonym Twoim numerem PESEL wszystkie utworzone przez siebie pliki w wers;ji
zrodiowe;j.

6. Jezeli rozwigzaniem zadania lub jego czesci jest algorytm (ktory trzeba zapisac
w arkuszu) i wybierasz jego zapis w postaci jezyka programowania, to uzyj tego jezyka
programowania, ktéry zostat przez Ciebie wybrany na egzamin (Java, C++ lub Python).

7. Jesli rozwigzaniem zadania lub jego czesci jest baza danych utworzona
z wykorzystaniem MySQL lub MariaDB, to umie$¢ w katalogu (folderze) oznaczonym
Twoim numerem PESEL tresci zapytan w jezyku SQL oraz (przed zakonczeniem
egzaminu) wyeksportowang catg baze danych w formacie *.sql.

8. PIliki oddawane do oceny nazwij doktadnie tak, jak polecono w tresci zadan, lub zapisz
je pod nazwami (wraz z rozszerzeniem zgodnym z zadeklarowanym
oprogramowaniem), jakie podajesz w arkuszu egzaminacyjnym. Pliki o innych
nazwach nie beda sprawdzane przez egzaminatora.

Pamietaj, ze zadania praktyczne niezawierajgce komputerowej realizacji rozwigzan
zostang ocenione na 0 punktéw.

9. Przed uptywem czasu przeznaczonego na egzamin zapisz w katalogu (folderze)
oznaczonym Twoim numerem PESEL ostateczng wersje plikdw stanowigcych
rozwigzania zadan.

10. Pisz czytelnie. Uzywaj dtugopisu/pidra tylko z czarnym tuszem/atramentem.

11. Nie uzywaj korektora, a btedne zapisy wyraznie przekresl.

12. Nie wpisuj zadnych znakéw w tabelkach przeznaczonych dla egzaminatora. Tabelki sg
umieszczone na marginesie przy kazdym zadaniu.

13. Pamietaj, ze zapisy w brudnopisie nie bedg oceniane.
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MINP-RO_100

Zadania egzaminacyjne sa wydrukowane
na nastepnych stronach.
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0-1-
2=3

Zadanie 1. Rekurencja
Dana jest zdefiniowana rekurencyjnie funkcja A(m, n), gdzie m i n sg dodatnimi liczbami
catkowitymi.

(M gdyn=1
A(m, n) = A (2 "m, g) gdy n > 1 oraz n jest podzielne przez 2
2-A (m, % ) +m gdy n > 1 oraz n nie jest podzielne przez 2

Zadanie 1.1. (0-3) B
Obliczenie wartosci funkcji A(3, 9) wprost z definicji wymaga trzech wywotan rekurencyjnych:
A(3, 4), A6, 2), A(12, 1), poniewaz:

AB,9)=2-A3,4)+3=2-A6,2)+3=2-A(12,1)+3=2-12+3=27
Uzupehij ponizszg tabele. Podaj liczbe wywotan rekurencyjnych funkcji A oraz wypisz

wywotania rekurencyjne wraz z ich argumentami (w ostatnim wierszu podaj tylko liczbe
wywotan rekurencyjnych).

liczba wywotan
m n rekurencyjnych wywotania rekurencyjne funkcji A
funkcji A
3 9 3 A(3, 4), A(6, 2), A(12, 1)
2° 2°
10 15

Miejsce na obliczenia (brudnopis)
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Zadanie 1.2. (0-1) B
Uzupehij ponizszg tabele. Podaj wartosci funkcji A(m, n) dla zadanych argumentéw m i n:

m n A(m, n)

1 77

2-10° 256 - 10°

Uwaga: W swoich odpowiedziach mozesz zapisa¢ wynik podobnie jak wartosci
w pierwszych dwoch kolumnach (z wykorzystaniem operatorow mnozenia i potegowania).

Miejsce na obliczenia (brudnopis)
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Zadanie 1.3. (0-3)

Uzupehij tabele. W drugiej kolumnie podaj liczbe wywotan rekurencyjnych funkcji A dla

0-1-
2=3

kazdej wartosci n podanej w tabeli (drugiego argumentu wywotania funkcji, pierwszy jest
nieistotny w tym zadaniu). W trzeciej kolumnie podaj wyrazenie, ktérego wartos¢ jest rowna
drugiemu argumentowi funkcji w i-tym wywotaniu rekurencyjnym dla wszystkich wartosci i
wiekszych badz rownych 1 i mniejszych bgdz réownych catkowitej liczbie wywotanh.

n —drugi argument
wywotania funkcji

liczba wywotan
rekurencyjnych

wartos¢ drugiego argumentu A w i-tym
wywotaniu rekurencyjnym

8 3_i
p (lub 2°-")

gdzie k jest pewng liczbg catkowitg dodatnig wiekszg od 2.

Miejsce na obliczenia (brudnopis)
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Zadanie 2. Dodawanie

Rozwazamy dodawanie pisemne dwdch liczb zapisanych w systemie dziesietnym,

Zilustrowane na przyktadzie.

Przeniesienie:
Liczba a:
Liczbab: +

Ol I N Rk
OIN J Rk
~J

gl W Kk

W tym przyktadzie mamy 4 przeniesienia.

Zadanie 2.1. (0-1) B

Dla danych dwaéch liczb: a i b, podaj, ile razy pojawiajg sie przeniesienia podczas ich

dodawania.
Liczba a Liczbab Liczba przeniesien
37932 12528 3
88765 11111
456789 222222

Miejsce na obliczenia (brudnopis)
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Zadanie 2.2. (0-4) B

0-1-
2=-3-4

Zapisz w pseudokodzie lub w wybranym jezyku programowania algorytm, ktéry dla danych
dwdch liczb catkowitych dodatnich a i b, o tej samej liczbie cyfr w zapisie dziesietnym,
obliczy liczbe przeniesien otrzymanych w trakcie ich dodawania pisemnego.

Przyktad: dla liczb 27732 i 72619 wynik to 4.

Uwaga: Twdj algorytm moze operowaé wytacznie na liczbach catkowitych i uzywac¢ tylko
zmiennych przechowujgcych pojedyncze liczby catkowite. W zapisie algorytmu mozesz
korzystac tylko z operatorow arytmetycznych: dodawania, odejmowania, mnozenia,
dzielenia, dzielenia catkowitego i reszty z dzielenia; z operatoréw logicznych, poréwnan,
instrukciji sterujgcych, instrukcji przypisania lub samodzielnie napisanych funkcji i procedur
wykorzystujgcych powyzsze operacje. Zabronione jest uzywanie funkcji wbudowanych oraz
operatoréw innych niz wymienione, dostepnych w jezykach programowania, nie wolno
zwlaszcza korzysta¢ z tablic/list oraz zadnych funkcji zamiany z typu znakowego lub
napisowego na liczbowy — i odwrotnie.

Specyfikacja:
Dane:
a, b —dodatnie liczby catkowite o tej samej liczbie cyfr
Wynik:
p — liczba przeniesien otrzymanych w trakcie dodawania
pisemnego liczbaib

Miejsce na zapis algorytmu
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0-1-2

0-1-
2-3

Zadanie 3. Pary stéw
W pliku tekstowym pary . txt znajduje sie 500 par stow ztozonych z liter alfabetu

angielskiego a, b, ..., z. Kazda para stow jest zapisana w osobnym wierszu. Stowa w wierszu
sg oddzielone pojedynczym odstepem, a dtugos¢ kazdego z nich nie przekracza 50 znakdw.

Pierwszych pieé wierszy pliku pary . txt zawiera nastepujgce pary stow:
bcba babb

abaa ccc

bcb abbba

bca cdd

aadc ddcdccaba

Napisz program (lub kilka programow), ktory(-e) znajdzie(-g) i da(dzg) odpowiedzi do
podanych zadan. Odpowiedzi do poszczegdinych zadan zapisz w pliku wyniki3. txt.
Kazda odpowiedz poprzedz numerem oznaczajgcym zadanie.

Do dyspozycji masz plik pary przyklad.txt, ktory zawiera 500 par stow. Odpowiedzi
dla tego pliku podano w tre$ciach zadan. Mozesz sprawdzac na nim dziatanie swojego
programu.

Uwaga: Pamietaj, ze Twoj program musi ostatecznie dziataé na pliku pary.txt.

Zadanie 3.1. (0-2)

Niech f(s) oznacza sume koddéw ASCII znakéw wystepujgcych w stowie s.

Podaj pare stéw s1, s> wystepujgcych w jednym wierszu pliku pary . txt, dla ktérych
wartos¢ |f(s1) — f(s2)| (wartos¢ bezwzgledna réznicy sum kodow ASCII) jest najwigeksza, oraz
podaj te wartos¢. Jest tylko jedna taka para stow w pliku.

Przyktad:

Dla pary stéw oko i pies, mamy nastepujgce wartosci
floko) =111 + 107 + 111 = 329

f(lpies) =112 + 105 + 101 + 115 =433

oraz [f(oko) — f(pies)| = 104.

Dla pliku pary przyklad.txt poprawng odpowiedzig jest
eddcd eededcddceeecededcc 1403

Zadanie 3.2. (0-3)
Wspdlng liczbe wystgpien litery x w stowach si1, s; oznaczymy przez W(x, Si1, S2) i definiujemy
jako

W(X, s1, S2) = minimum(d(X, s1), d(X, S2))

gdzie d(x, s) oznacza liczbe wystgpien litery x w stowie s.
Podaj pare stow wystepujgcych w jednym wierszu w pliku pary. txt, dla ktérej suma

wspolnych wystgpien wszystkich liter jest najwieksza, oraz podaj te sume. Jest jedna taka
para.
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Przyktad:

Dla ponizszej pary stéw wypisano wspolng liczbe wystgpien wszystkich liter (wyniki wypisano
w kolejnosci alfabetycznej):

adabbcdde aadabbbccdc - a: 2, b: 2, c: 1, d: 2, e: O

Suma wspdlnych wystgpieh wszystkich liter dla pary z tego przyktadu wynosi:
2+2+1+2=17.

Dla pliku pary przyklad.txt poprawng odpowiedzig jest
ccccdcedddddecde ccdcdddecc 10

Zadanie 3.3. (0-4)

Prefiksosufiksem pary stow si1, s, nazywamy stowo, ktore jest poczatkiem s; (czyli s1 zaczyna
sie tym stowem) oraz koncem s; (czyli s; kohczy sie tym stowem) lub poczatkiem s; oraz
koncem si.

Podaj wszystkie pary stow z pliku pary . txt, dla ktérych najdtuzszy prefiksosufiks ma
co najmniej 5 liter. Dla kazdej podanej w odpowiedzi pary stow podaj dtugos$¢ najdiuzszego
prefiksosufiksu tej pary.

Przyktady:
Dla pary aabbbca caacaab mamy nastepujgce prefiksosufiksy:
e aab — poczagtek pierwszego stowa i koniec drugiego
e ca — poczatek drugiego stowa i koniec pierwszego.
Najdiuzszy prefiksosufiks ma dtugosc 3, zatem para tych stéw nie spetnia wymaganych
warunkow.

Dla pary abbaabaa baabaabba mamy nastepujace prefiksosufiksy:
e a — poczatek pierwszego stowa i koniec drugiego
e abba — poczatek pierwszego stowa i koniec drugiego
e Dbaa — poczatek drugiego stowa i koniec pierwszego
e baabaa — poczatek drugiego stowa i koniec pierwszego.
Najdtuzszy prefiksosufiks ma dtugos¢ 6, zatem para spetnia warunki wymagane w zadaniu.

Dla pliku pary przyklad.txt poprawng odpowiedzig jest
ececdddeed dddeedd 6
(najdtuzszy prefiksosufiks ma dtugos¢ 6)

Do oceny oddajesz:

o plik tekstowy wyniki3.txt zawierajgcy odpowiedzi do zadan 3.1.—3.3. (odpowiedz do
kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem)

o plik(-i) zawierajgcy(-e) kody zrodtowe Twoich programdw 0 hazwach odpowiednio
(uwaga: brak tych plikdw jest rownoznaczny z brakiem rozwigzania zadania):

ZAOANIE 3. L. oot
ZAO AN 3.2, oo

= 16 b= | (<TG TG JR TP
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Zadanie 4. Korporacja

W korporacji pracuje n osob, ktére na potrzeby zadania ponumerujemy liczbami 1, 2, ..., n.
Pracownik numer 1 jest prezesem korporacji, a kazdy z pozostatych pracownikow ma
doktadnie jednego bezposredniego przetozonego.

Numer bezposredniego przetozonego pracownika X jest zawsze mniejszy od numeru tego
pracownika.

Prezes korporacji nie ma zadnego przetozonego. Przetozonym pracownika jest jego
bezposredni przetozony i kazdy przetozony tego bezposredniego przetozonego.

Jesli x jest (bezposrednim) przetozonym vy, to powiemy, Ze y jest (bezposrednim)
podwtadnym x. Prezes jest przetozonym kazdego pracownika.

Przykiad 1.
pracownik 1 — prezes [«
A
» pracownik 2 |« pracownik 4
A
pracownik 5 pracownik 3 pracownik 6 pracownik 8
A
pracownik 7

Rysunek 1. Przyktad hierarchii w korporacji (strzatki wskazujg na bezposrednich
przetozonych).

Przetozonymi pracownika 7 sg pracownicy 3, 2 i 1. Bezposrednim przetozonym pracownika 7
jest pracownik 3. Pracownik 3 (podobnie jak 5 oraz 6) jest bezposrednim podwtadnym
pracownika 2, a podwtadnymi pracownika 2 sg pracownicy 3, 5,61 7.

Zadanie 4.1. (0-1)
Dla kazdego pracownika z przyktadowej hierarchii w korporacji (Rysunek 1.) okresl, ilu ma on
bezposrednich podwtadnych oraz ilu ma wszystkich podwtadnych.

Numer Liczba bezposrednich Liczba wszystkich
pracownika podwitadnych podwiadnych
1
2 3 4
3
4
5
6
7
8 0 0
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Informacja do zadan 4.2.—4.4.

Dany jest plik korpo . txt zawierajgcy n = 50 000 liczb, ktoéry opisuje strukture korporaciji.
W pierwszym wierszu jest liczba 0 oznaczajgca brak przetozonego dla prezesa korporacji,

ktory ma numer 1. W i-tym (2 < i < 50 000) wierszu pliku jest numer pracownika, ktory jest

bezposrednim przetozonym pracownika i.

Przyktad 2.
Zapis w pliku dla przyktadowej korporacji (Rysunek 1) miatby postac:

A WMNNEDNPEFPO

Napisz program(-y), ktéry(-e) znajdzie(-g) i da(dzg) odpowiedzi do podanych zadan.
Odpowiedzi zapisz w pliku wyniki4 . txt, a kazdg z nich poprzedz numerem
odpowiedniego zadania.

Do Twojej dyspozyciji jest rowniez plik korpo przyklad.txt, widentycznym formacie,
w ktérym bezposrednim przetozonym pracownikéw 2 i 3 jest pracownik 1, a wszystkich
innych — pracownik 3. Odpowiedzi dla danych z tego pliku sg podane pod tre$ciami zadan.

Uwaga: Pamietaj, ze Twoj program musi ostatecznie dziata¢ dla pliku korpo . txt.

Zadanie 4.2. (0-2)
Na podstawie danych zapisanych w pliku korpo . txt podaj, ilu pracownikéw nie jest
przetozonym zadnego pracownika.

Dla danych z pliku korpo przyklad.txt poprawna odpowiedz to:
49 998

Zadanie 4.3. (0-2)
Podaj, ktéry pracownik sposréd zapisanych w pliku korpo . txt ma najwiecej

bezposrednich podwtadnych. Podaj numer tego pracownika oraz liczbe jego bezposrednich
podwiadnych.

Dla danych z pliku korpo przyklad.txt poprawna odpowiedz to:
3 49997
(pracownik numer 3 ma 49 997 bezposrednich podwtadnych).
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0-1-
2=3

Zadanie 4.4. (0-3)
Policz, ilu najwiecej przetozonych ma jeden pracownik. Podaj te liczbe oraz podaj, ilu
pracownikéw ma takg liczbe przetozonych.

Dla danych z pliku korpo przyklad.txt poprawna odpowiedz to:

2 49997
(najwieksza liczba przetozonych: 2, liczba pracownikéw, ktdrzy majg 2 przetozonych:
49 997).

Do oceny oddajesz:

e plik wynikid.txt — zawierajgcy odpowiedzi do zadan 4.2.-4.4.
(odpowiedz do kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem)

o pliki zawierajgce kody zrodtowe Twojego(-ich) programu(-6w) o hazwach
(uwaga: brak tych plikéw jest réwnoznaczny z brakiem rozwigzania zadania):

ZAANIE 4. 2. e
ZA0ANIE 4.3, e
ZAAANIE 4.4 . .o
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Zadanie 5. (0-2) B

Ponizej zapisano wyrazenie matematyczne zawierajace liczby zapisane w systemach:
pigtkowym, dziesietnym i trojkowym.

W miejsce kropek wpisz odpowiednie liczby (zapisane w systemie pigtkowym i tréjkowym),
tak aby obie réwnosci byty prawdziwe.

14405+ .............. 5=42710= ceeveeae.... 3— 1100023

Miejsce na obliczenia (brudnopis)

Zadanie 6. (0-1) B
Uzupeij zdania. Wpisz wtasciwe liczby bitéw.

Adres IP w wersji 4 ma dtugos¢ ................... bity.

Adres IP w wersji 6 ma dtugo$¢ ................... bitow.
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0-1-
2-3

0-1-2

Zadanie 7. Staw

Pan lksinski stat sie wiascicielem stawu o powierzchni catkowitej 10 000 m?2. Pierwszg
rosling, ktdrg postanowit w nim umiesci¢, jest rzesa wodna, ktéra osigga wysokag
skutecznos¢ rozmnazania wegetatywnego, tzn. przy odpowiedniej temperaturze i wielko$ci
opadow potrafi znaczgco zwiekszy¢ rozmiar zajmowanej powierzchni.

W pliku staw. txt sg zawarte nastepujgce informacje, rozdzielone znakami tabulacji:
Data — data pomiaru

Temp — temperatura w danym dniu w 'C, zaokraglona do jednego miejsca po
przecinku

Opady — wielkos¢ opadu w mm, zaokraglona do liczby catkowite;.

Przykitad:

Data Temp Opady

2022-01-01 9,8 5

2022-01-02 8,1 1

2022-01-03 9 2

2022-01-04 7,3 1

2022-01-05 5,7 5

Plik zawiera dane z catego 2022 roku.

Z wykorzystaniem danych zawartych w pliku oraz dostepnych narzedzi informatycznych
wykonaj podane zadania. Wyniki zapisz w pliku tekstowym wyniki7.txt. Odpowiedz do
kazdego zadania poprzedz numerem tego zadania.

Zadanie 7.1. (0-3)

Utworz zestawienie srednich miesiecznych temperatur w zaokragleniu do jednego miejsca
po przecinku. Na podstawie wykonanego zestawienia utwérz wykres kolumnowy,
poréwnujacy te wartoéci. Pamietaj o czytelnym opisie wykresu (tytut wykresu, opisy osi,
oznaczenie miesiecy na osi X).

Zadanie 7.2. (0-2)
Dla kazdego miesigca wyznacz dtugos¢ najdtuzszego ciggu kolejnych dni bez opaddéw w tym
miesigcu (warto$¢ opadow w tych dniach jest réwna 0).
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Informacja do zadan 7.3.-7.4.

Na potrzeby zadania przyjmujemy, ze w kolejnym roku przez 184 dni, od 1 marca 2023 do
31 sierpnia 2023, temperatury i opady utrzymywaty sie na stalym poziomie, co pozwalato na
regularny wzrost rzesy wodnej w tempie rozrostu 1,75% dziennie. Przyrost rzesy nastepowat
W nocy, a pomiar zaros$niecia stawu — rano.

1 marca 2023 rano staw byt zaro$niety rzesg w 20%, tj. rzesa wodna zajmowata 2000 m?.
W zwigzku z tym, ze staw nie powinien by¢ zarosniety w catosci, wtasciciel postanowit
pozbywac¢ sie jej nadmiaru. Do zbiornika wpuscit 80 amuréw biatych, z ktérych kazdy zjadat
w ciggu dnia 0,25 m? rzesy wodnej. Dodatkowo co pigtek w ciggu dnia odtawiat 60 m? rzesy
wodne;j.

Uwaga: 30 kwietnia rano staw byt zarosniety w 25,79%.

Zadanie 7.3. (0-2)
Podaj, w ktérym dniu (liczac od 1 marca 2023) pomiar wykazat, ze rzesa wodna po raz
pierwszy zajeta wiecej niz 75% procent powierzchni stawu.

Zadanie 7.4. (0-2)
Podaj, jaka jest najmniejsza liczba amurdéw biatych, jakg musi wpusci¢ wiasciciel, by rzesa
wodna w catym badanym okresie zajmowata maksymalnie 50% powierzchni stawu.

Do oceny oddajesz:

plik tekstowy wyniki7 . txt zawierajgcy odpowiedzi do zadan 7.1.—7.4. Odpowiedz do
kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem.

plik zawierajgcy wykres do zadania 7.1. 0 nazwie:

plik(pliki) zawierajacy(-e) komputerowg realizacje Twoich rozwigzahn o nazwie(-ach)
(uwaga: brak tych plikéw jest réwnoznaczny z brakiem rozwigzania zadania):
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Zadanie 8. Sie¢ sklepow

W trzech plikach tekstowych o nazwach klienci.txt, transakcje.txt,

opis transakcji.txt zapisano dane o sprzedazy towaréw w pewnej sieci sklepow
w porach wieczornych pierwszych dni miesigca. Dane obejmujg informacje od 1. do 3. dnia
miesigca w miesigcach od stycznia do czerwca 2025 roku w godzinach od 22:00 do 23:59.
Pierwszy wiersz kazdego z plikéw jest wierszem nagtowkowym, a dane w wierszach
rozdzielono tabulatorami.

Plik klienci. txt zawiera informacje na temat zarejestrowanych klientéw sieci sklepéw.
W kazdym wierszu zapisano:
IdKlienta - unikatowy identyfikator klienta (liczba catkowita)

Imie - imie klienta (tekst do 20 znakdw)
Nazwisko — nazwisko klienta (tekst do 20 znakdw)
Plec - ptec klienta (znak K lub M).

Przykiad:

IdKlienta Imie Nazwisko Plec
1 Zofia Sawicka K

2 Zuzanna Chmiel K

3 Hanna Sokolowska K

Plik transakcje. txt zawiera informacje o dokonanych transakcjach. W kazdym wierszu

zapisano:

IdTransakcji — unikatowy identyfikator transakcji (uwaga: identyfikatory nie sg
nadane chronologicznie — nie sg kolejnymi numerami transakciji)

DataTransakcji - date transakcji (dd.mm.rrrr)

IdKlienta — identyfikator klienta, ktory dokonat transakcji
IdSklepu — identyfikator sklepu, w ktérym dokonano transakcji
IdSprzedawcy — identyfikator sprzedawcy, ktory obstugiwat klienta przy kasie;

jesli klient korzystat z kasy samoobstugowej, pole jest puste
(brak danych).

Przyktad:

IdTransakcji DataTransakcji IdKlienta IdSklepu IdSprzedawcy
1 01.01.2025 1814 12 160

2 01.02.2025 550 4 125

3 01.03.2025 1408 16 65

4 01.04.2025 1146 14 33

5 01.05.2025 630 9

6 01.06.2025 1011 12 120

Plik o nazwie opis transakcji.txt zawiera informacje o produktach zakupionych
w danej transakcji. W kazdym wierszu zapisano:
IdTransakcji —identyfikator transakcji (uwaga: identyfikatory moga sie powtarzac)

IdProduktu - identyfikator zakupionego produktu
Cena — cena jednostkowa zakupionego produktu
Liczba — liczba okreslajgca, ile sztuk danego produktu zakupiono.
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Przyktad:

IdTransakcji IdProduktu Cena Liczba
485 78 5,66 11

104 87 7 4

104 84 2 5

246 42 7,0 15

Z wykorzystaniem danych zawartych w podanych plikach oraz dostepnych narzedzi
informatycznych podaj odpowiedzi do zadan 8.1.—-8.4. Odpowiedzi zapisz w pliku
wyniki8.txt, akazdg z nich poprzedz numerem odpowiedniego zadania.

Zadanie 8.1. (0-1)
Podaj imie i nazwisko klienta, ktéry dokonat tacznie najwiecej transakcji w catym
analizowanym okresie.

Zadanie 8.2. (0-2)
Podaj, ile kobiet (K) oraz ilu mezczyzn (M) sposréd klientdéw sieci sklepow nie kupito niczego
w catym analizowanym okresie.

Zadanie 8.3. (0-2)
Podaj liczbe réznych sklepéw, w ktérych dokonano transakcji w kasach samoobstugowych,
oraz podaj, ile zaptacono tgcznie za zakupy w tych kasach.

Zadanie 8.4. (0-2)

Niektérzy sprzedawcy pracowali w réznych sklepach sieci w ciggu miesigca.

Podaj IdSprzedawcy, ktéry obstugiwat klientéw w najwiekszej liczbie réznych sklepéw
w jednym miesigcu, oraz podaj ten miesigc (nazwe lub numer).

Do oceny oddajesz:

o plik tekstowy wyniki8.txt —zawierajgcy odpowiedzi do poszczegdlnych zadan
(odpowiedz do kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem)

o plik(i) zawierajacy(e) komputerowg realizacje Twoich obliczeh o nazwie(-ach)
(uwaga: brak tych plikéw jest réwnoznaczny z brakiem rozwigzania zadania):
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0-1-2

Zadanie 8.5. (0-2)

Do bazy danych utworzonej na podstawie opisanych wczeéniej plikdw dodano dwie kolejne
tabele: o nazwie Produkty i 0 nazwie Kategorie, w ktérych zapisano informacje

0 sprzedawanych produktach.

Tabela Kategorie zawiera nastepujace pola:
IdKategorii — unikatowy identyfikator kategorii produktu

NazwaKategorii — nazwa kategorii produktu.

Tabela Produkty zawiera nastepujgce pola:

IdProduktu — unikatowy identyfikator produktu

IdKategorii — identyfikator kategorii, do ktérej nalezy dany produkt
Nazwa — nazwa produktu

Opis — opis produktu.

Napisz w jezyku SQL zapytanie, w wyniku ktérego zostang wypisane wszystkie zakupione
produkty (IdProduktu i Nazwa) z kategorii (NazwaKategorii) ,spozywcze” zawierajgce
w opisie fragment: ,do ekspresu kolbowego”.

Miejsce na zapis zapytania
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BRUDNOPIS (nie podlega ocenie)
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