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CENTRALNA

Arkusz zawiera informacje prawnie chronione

KOMISJA do momentu rozpoczecia egzaminu.
EGZAMINACYJNA
WYPELNIA ZDAJACY Miejsce na naklejke.

Sprawdz, czy kod na naklejce to
KOD PESEL M-100.

Jezeli tak — przyklej naklejke.
Jezeli nie — zgfo$ to nauczycielowi.

Egzamin maturalny Formuta 2023

INFORMATYKA

Poziom rozszerzony

WYPELNIA ZDAJACY Symbol arkusza
WYBRANE: MINP-R0-100-2505

($rodowisko programistyczne)
DATA: 14 maja 2025 r.

GoDzINA ROZPOCZECIA: 9:00

Czas TRWANIA: 210 minut

LICZBA PUNKTOW DO UZYSKANIA: 50

Przed rozpoczeciem pracy z arkuszem egzaminacyjnym

1. Sprawdz, czy nauczyciel przekazat Ci wiasciwy arkusz egzaminacyjny,
tj. arkusz we wlasciwej formule, z wlasciwego przedmiotu na wiasciwym
poziomie.

2. Jezeli przekazano Ci niewtasciwy arkusz — natychmiast zgto$ to nauczycielowi.
Nie rozrywaj banderol.

3. Jezeli przekazano Ci wlasciwy arkusz — rozerwij banderole po otrzymaniu
takiego polecenia od nauczyciela. Zapoznaj sie z instrukcjg na stronie 2.

Uktad graficzny
© CKE 2022 ©
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Instrukcja dla zdajgcego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 18 stron (zadania 1-7) i czy dotgczony
jest do niego nosnik danych — podpisany DANE. Ewentualny brak zgto$
przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego egzamin.

2. Na pierwszej stronie oraz na karcie odpowiedzi wpisz swéj numer PESEL i przyklej
naklejke z kodem.

3. Wopisz zadeklarowane (wybrane) przez Ciebie na egzamin: system operacyjny,
program uzytkowy oraz srodowisko programistyczne.

4. Symbol @ zamieszczony w nagtdwku zadania oznacza, ze zadanie nie wymaga uzycia
komputera i odpowiedz do zadania nalezy zapisac tylko w miejscu na to
przeznaczonym w arkuszu egzaminacyjnym.

5. Jesli rozwigzaniem zadania lub jego czesci jest program komputerowy, to zapisz gow
zadeklarowanym (wybranym) jezyku programowania i umie$¢ w katalogu (folderze)
oznaczonym Twoim numerem PESEL wszystkie utworzone przez siebie pliki w wersji
zrodtowej.

6. Jezeli rozwigzaniem zadania lub jego czesci jest algorytm (ktory trzeba zapisaé
w arkuszu) i wybrates(-tas) jego zapis w postaci jezyka programowania, to uzyj jezyka
programowania, ktory wybrates(-tas) na egzamin (Java, C++ lub Python).

7. Jesli rozwigzaniem zadania lub jego czesci jest baza danych utworzona
z wykorzystaniem MySQL lub MariaDB, to umies$¢ w katalogu (folderze) oznaczonym
Twoim numerem PESEL tresci zapytah w jezyku SQL oraz (przed zakonczeniem
egzaminu) wyeksportowang catg baze danych w formacie *.sq|l.

8. Pliki oddawane do oceny nazwij doktadnie tak, jak polecono w tresci zadan, lub zapisz
je pod nazwami (wraz z rozszerzeniem zgodnym z zadeklarowanym
oprogramowaniem), jakie podajesz w arkuszu egzaminacyjnym. Pliki o innych
nazwach nie beda sprawdzane przez egzaminatora.

Pamietaj, ze zadania praktyczne niezawierajgce komputerowej realizacji rozwigzan
zostang ocenione na 0 punktow.

9. Przed uplywem czasu przeznaczonego na egzamin zapisz w katalogu (folderze)
oznaczonym Twoim numerem PESEL ostateczng wersje plikéw stanowigcych
rozwigzania zadan.

10. Pisz czytelnie. Uzywaj dtugopisu/piora tylko z czarnym tuszem/atramentem.

11. Nie uzywaj korektora, a btedne zapisy wyraznie przekresl.

12. Nie wpisuj zadnych znakéw w tabelkach przeznaczonych dla egzaminatora. Tabelki sg
umieszczone na marginesie przy kazdym zadaniu.

13. Pamietaj, ze zapisy w brudnopisie nie bedg oceniane.
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MINP-RO_100

Zadania egzaminacyjne sa wydrukowane
na nastepnych stronach.
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0-1-
2-3

Zadanie 1. Funkcja rekurencyjna
Dana jest rekurencyjna funkcja przestaw, ktorej parametrem jest nieujemna liczba catkowita:

przestaw(n):
r <« nmod 100
a<«rdiv10
b < rmod 10
n < n div 100
jezelin>0
W<« a+10*b + 100 * przestaw(n)
W przeciwnym razie
jezelia>0
w«a+10*b
W przeciwnym razie
W<« b
wynikiem jest w

Uwaga:
Operator mod oznacza reszte z dzielenia, natomiast div — cze$¢ catkowitg z dzielenia.

Zadanie 1.1. (0-3) §

Uzupetnij tabele — wpisz w drugiej kolumnie wynik funkcji przestaw(n) dla podanych wartosci
argumentu n oraz wpisz w trzeciej kolumnie liczbe wywotan funkgji przestaw tgcznie

z pierwszym wywotaniem z parametrem n.

N Wynik dziatania funkcji Liczba wywotan funkcji
przestaw przestaw
316498 134689 3
43657688
154005710
998877665544321

Miejsce na obliczenia (brudnopis)
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Zadanie 1.2. (0-2) B
Ocen prawdziwos¢ podanych zdan. Zaznacz P, jesli zdanie jest prawdziwe, albo F — jesli jest
fatszywe.

Niech n bedzie liczbg k-cyfrowa, gdzie k > 0. Liczba wywotan funkgji przestaw w zaleznosci
od k jest rowna:

1. k P F
2

2. | (k+1)div2 (gdzie div oznacza dzielenie catkowite) P F
k . .
— gdy k jest liczbg parzystg
2

3. k+1 P F

— gdy k jest liczbag nieparzystag
4 k P F

Miejsce na obliczenia (brudnopis)

Strona 5z 18
MINP-RO_100

0-1-2




B KURS MATURA INFORMATYKA

Zadanie 1.3. (0-4) B

0-1-
2=-3-4

W postaci pseudokodu lub w wybranym jezyku programowania napisz nierekurencyjna
funkcje przestaw2, ktéra dla danej nieujemnej liczby catkowitej n da takg samg wartos¢ jak
przestaw(n).

Uwaga: Twoj algorytm moze uzywaé wytacznie zmiennych przechowujacych liczby
catkowite oraz moze operowac wylacznie na liczbach catkowitych. W zapisie mozesz
wykorzystac tylko operacje arytmetyczne: dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie,
dzielenie catkowite, reszte z dzielenia oraz porownywanie liczb, instrukcje sterujace,
przypisania do zmiennych lub samodzielnie napisane funkcje, wykorzystujgce wyzej
wymienione operacje. Zabronione jest uzywanie funkcji wbudowanych oraz operatoréw
innych niz wymienione, w tym — funkcji przestaw.

Specyfikacja:
Dane
n — nieujemna liczba catkowita
Wynik
w — nieujemna liczba catkowita, wynik dziatania taki sam jak po wykonaniu
przestaw(n)

Miejsce na zapis algorytmu
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0-1-2

0-1—
2-3-4

Zadanie 2. Zapis symboliczny
W pliku symbole. txt zapisano 2000 napiséw. Kazdy z nich jest zapisany w osobnym
wierszu i sktada sie z doktadnie 12 znakow sposrod: o, +, *.

Napisz program (lub kilka programow) znajdujgcy(-ch) odpowiedzi do podanych zadan.
Kazdg odpowiedz zapisz w pliku wynikiZ2 . txt i poprzedz jg numerem oznaczajgcym
zadanie.

Do Twojej dyspozyciji jest plik symbole przyklad.txt, ktory zawiera 20 wierszy
danych spetniajgcych warunki zadania. Odpowiedzi dla pliku symbole przyklad.txt
sg podane pod kazdym zadaniem.

Pamietaj, ze Twoj program musi ostatecznie zadziata¢ na pliku symbole. txt
zawierajgcym 2000 napisow.

Zadanie 2.1. (0-2)

Podaj wszystkie takie napisy z pliku symbole. txt, ktdére sg palindromami (czytane od
przodu i od tytu sg takie same). Wypisz je po jednym w wierszu, w kolejnosci takiej jak
w pliku symbole. txt.

Odpowiedz dla pliku symbole przyklad.txtto
0000+**+0000
(w tym pliku jest jeden palindrom)

Zadanie 2.2. (0-4)
W pliku symbole. txt szukamy ,kwadratéw” ztozonych z dziewieciu sgsiadujgcych
identycznych symboli:

lub lub

X X X
* X X
* X X

+ + +
+ + +
+ + +
0 0 O
0 0 O
0 0 O

Podaj, ile takich kwadratéw wystepuje w pliku symbole. txt. Jezeli w pliku wystepuje
jeden taki kwadrat, podaj numer wiersza i numer pozycji w wierszu (liczgc od 1) jego
srodkowego pola. Jezeli jest wiecej takich kwadratéw, podaj numer wiersza i numer pozyciji
w wierszu dla srodkowego pola kazdego z nich.

Przyktad:

Ponizej podano 6 wierszy przyktadowych danych (po 12 znakéw w kazdym wierszu):
t*¥*+o*o++*o+

+++0000* 0 ***

to*oooo**+++

*+*o0o00000+++

o**o+++o++++

0000+ +**+*+0

o 0w
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Mamy tutaj trzy kwadraty ztozone z 9 identycznych symboli: pierwszy ma srodek w wierszu
3 na pozycji 5, drugi — w wierszu 3 na pozycji 6, a trzeci — w wierszu 4 na pozycji 11.

Odpowiedz dla pliku symbole przyklad.txtto
163
(jeden kwadrat, ktéry ma srodkowe pole w wierszu 6, na pozycji 3).

Informacja do zadan 2.3. i 2.4.
Kazdy z napiséw podanych w pliku symbole. txt bedziemy traktowac jako liczbe
zapisang w systemie tréjkowym, w ktérym:

znak o odpowiada cyfrze 0

znak + odpowiada cyfrze 1

znak * odpowiada cyfrze 2.

Zadanie 2.3. (0-2)
Podaj najwiekszg liczbe sposrdd liczb zapisanych w pliku symbole. txt. W odpowiedzi
podaj te liczbe w zapisie dziesietnym oraz napis jej odpowiadajgcy.

Odpowiedz dla pliku symbole przyklad.txtto
519789 ***+o*ocoo++0

Zadanie 2.4. (0-3)
Oblicz sume wszystkich liczb z pliku symbole. txt. Podaj jej wartos¢ w zapisie

dziesietnym oraz w zapisie tréjkowym z uzyciem symboli: o, +, *.

Odpowiedz dla pliku symbole przyklad.txtto
4841542 +oo000****+oo+0o+

Do oceny oddajesz:

e plik wyniki2.txt —zawierajgcy odpowiedzi do zadan 2.1.-2.4.
(odpowiedz do kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem)

o pliki zawierajgce kody zrédtowe Twojego(-ich) programu(-éw) o nazwach
(uwaga: brak tych plikdw jest rbwnoznaczny z brakiem rozwigzania zadania):

ZAOANIE 2. L. o
ZA0ANIE 2.2, e
ZA0ANIE 2.3, e

ZAOANIE 2.4, oo
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Zadanie 3. Dron

Tor lotu pewnego drona sktada sie z prostych odcinkéw. Lot rozpoczyna sie w punkcie (0, 0),
a konczy w punkcie (20000, 0). Dron poza startem i Ilgdowaniem jest zawsze na wysokosci
wiekszej od zera.

Plik dron. txt zawiera 100 wierszy, w ktorych zapisano dane dotyczgce ruchu drona.

W kazdym wierszu jest zapisana para liczb catkowitych rozdzielonych znakiem spaciji.
Pierwsza liczba oznacza przemieszczenie drona (odlegtos¢) w poziomie od ostatniej pozyciji
— jest to zawsze liczba dodatnia. Druga liczba oznacza przemieszczenie w pionie od
ostatniej pozyciji. Jesli druga liczba jest dodatnia, to dron wykonat ruch w gére, jesli ujemna —
w dét, a jesli rowna 0 — nie zmieniat wysokosci.

Przyktad 1.

Dla przyktadowych danych:

3000 2000

2000 9000

5000 -7000

5000 4000

3000 6000

2000 -14000

lot drona mozna zilustrowa¢ na wykresie:

YA
14000 |—cmmmmmm

11000 |- [3000, 6000

|
|
|
10100 S — N [2000, -14000]

4000 f———————— A

|
|
|
2000 |-———-____ i
|
|
|

S

>
0 3000 5000 10000 15000 18000 20000  x

gdzie:

X — odlegtos¢ w poziomie od punktu startowego

y — wysokosc¢ (odlegtos¢ w pionie od punktu startowego)

[A, B] — umieszczone na wykresie pary liczb oznaczajgce przemieszczenia drona

odpowiednio w poziomie i w pionie.

Napisz program (lub kilka programow), ktéry(-e) znajdzie(-dg) odpowiedzi dla podanych
zadan. Kazdg odpowiedz zapisz w pliku wyniki3.txt i poprzedz jg numerem
oznaczajgcym zadanie.
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Do Twojej dyspozyciji jest plik dron przyklad.txt zawierajgcy 10 wierszy danych

w opisanej postaci. Odpowiedzi dla pliku dron przyklad.txt sg podane pod kazdym
zadaniem. Pamietaj, ze Twoj program musi ostatecznie zadziata¢ na pliku dron. txt
zawierajgcym 100 wierszy danych.

Zadanie 3.1. (0-2)

Dla kazdego przesuniecia [A, B] zapisanego w pliku dron . txt oblicz najwiekszy wspdlny
dzielnik (NWD) wartosci bezwzglednych liczb A i B. Podaj liczbe par [A, B], dla ktérych
najwiekszy wspaolny dzielnik wartosci bezwzglednych liczb A i B jest wiekszy od 1.

Uwaga: przyjmujemy, ze NWD(A, 0) = A.

Odpowiedz dla pliku dron przyklad.txt to
6

Zadanie 3.2. (0-4)
Rozwazmy wszystkie punkty, w ktérych dron znajdowat sie po wykonaniu kolejnych
ruchdéw (przesuniec).

Dla danych z przykfadu 1. bedg to punkty: (3000, 2000), (5000, 11000), (10000, 4000),
(15000, 8000), (18000, 14000) i (20000, 0).

a) Podaj, ile sposréd wszystkich rozwazanych punktéw znajduje sie wewnatrz kwadratu
o wierzchotkach (0, 0), (0, 5000), (5000, 5000), (5000, 0). Nie liczymy punktéw lezgcych
na krawedziach kwadratu.

b) Sposrdd wszystkich rozwazanych punktéw znajdz i podaj trzy rozne, takie, ze jeden
z nich jest srodkiem odcinka o kofcach w pozostatych dwoch. Jest tylko jedna taka
trojka punktow.
Uwaga: punkty nalezgce do szukanej trojki nie muszg by¢ trzema kolejnymi punktami,
do ktorych przemieszczat sie dron.

Odpowiedz dla pliku dron_przyklad.txt to
a)2
b) (14000, 3014), (16000, 2010), (18000, 1006)

Do oceny oddajesz:

e plik wyniki3. txt — zawierajgcy odpowiedzi do zadan 3.1.-3.2.
(odpowiedz do kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem)

o pliki zawierajgce kody zrédtowe Twojego(-ich) programu(-éw) o nazwach
(uwaga: brak tych plikdw jest rownoznaczny z brakiem rozwigzania zadania):

ZAOANIE 3. L. ottt

ZA0ANIE 3.2, e
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Zadanie 4. (0-1) B

0-1 Dokoncz zdanie. Zaznacz wiasciwg odpowiedz sposrod podanych.

Program typu keylogger stuzy do

A. szyfrowania informaciji do postaci uniemozliwiajgcej jej odczytanie bez zdefiniowanego
klucza.

B. przechowywania danych logowania, w tym haset, w bezpiecznym miejscu na dysku
uzytkownika.

C. generowania kodu, ktéry umozliwia uzytkownikowi bankowosci elektronicznej wykonanie
operaciji.

D. przechwytywania i gromadzenia informacji o nacisnietych klawiszach.

Zadanie 5. (0-2) B

0-1-2| Ponizej sposobem pisemnym dodano dwie liczby podane w zapisie binarnym. Uzupetnij
brakujgce cyfry tak, aby dziatanie byto wykonane poprawnie.

llDOlOllODl
+ 1100D10111

lDOllOOl 10

Miejsce na obliczenia (brudnopis)

B KURS MATURA INFORMATYKA
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Zadanie 6. Martianeum

W 2033 roku na Marsie wylgdowata automatyczna stacja wydobywcza wyposazona
w transporter i w autonomiczny dron pobierajgcy tadunki skat zawierajgcych minerat
niewystepujacy na Ziemi — martianeum.

Stacja dziata wedtug nastepujgcych zasad:

e dron codziennie przywozi tadunek z pewnego obszaru Marsa

¢ stacja wazy tadunek przywieziony przez drona i bada zawartos¢ martianeum

o jesli zawartos¢ martianeum w przywiezionym tadunku wynosi co najmniej 1%, to stacja
automatycznie wydobywa caty minerat z tego tadunku

¢ jesli na koniec dnia (po wydobyciu martianeum) ilos¢ mineratu na stacji osiggnie co
najmniej 100 kg, to transporter zabiera 100 kg na orbite, skad tadunek jest wysytany na
Ziemie, a transporter wraca do stacji (jesli na stacji zgromadzone jest wiecej niz 100 kg, to
nadmiar pozostaje na stacji)

e poczatkowy stan magazynu na stacji — 0 kg martianeum.

W pliku tekstowym martianeum. txt w kolejnych wierszach zapisano dane z lat 2033-
2038:

data — data przywozu tadunku w formacie rrrr-mm-dd

nazwa obszaru - nazwa obszaru Marsa, z ktoérego tadunek zostat pobrany

masa [kg] — masa tadunku drona w kilogramach

zawartos¢ [$] —zawartos¢ martianeum w prébce w % (nieujemna liczba z jednym

miejscem po przecinku, np. 0,1 oznacza 0,1%)

Dane w pliku rozdzielono znakami tabulaciji.

Przyktad:

data nazwa_ obszaru masa [kg] zawartosc [%]
2033-03-03 Cebrenia 27,8 0,2
2033-03-04 Amenthes 11,8 1,7
2033-03-05 Noachis 21,0 6,0
2033-03-06 Coprates 26,3 11,4
2033-03-07 Ismenius Lacus 28,8 0,0
2033-03-08 Mare Boreum 29,2 0,0

Z wykorzystaniem danych zawartych w pliku martianeum. txt oraz dostepnych narzedzi
informatycznych wykonaj podane zadania. Wyniki zapisz w pliku tekstowym wyniki6.txt.
Odpowiedz do kazdego zadania poprzedz numerem tego zadania.

Zadanie 6.1. (0-2)
Podaj tgczng mase fadunkdéw drona oraz fgczng mase martianeum wydobytego przez stacje.
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0-1

0-1-2

0-1-
2-3

0-1-
2-3

Zadanie 6.2. (0-1)
Podaj nazwe obszaru, dla ktérego Srednia masa przywiezionych tadunkow jest najmniejsza.

Zadanie 6.3. (0-2)

Czas pracy stacji dzielimy na kolejne 7-dniowe okresy. Pierwszy okres obejmuje dni od
03.03.2033 do 09.03.2033, drugi — od 10.03.2033 do 16.03.2033 itd.

Podaj najwiekszg tgczng mase tadunkow przywiezionych w ciggu kolejnych 7-dniowych
okreséw oraz podaj date poczatku okresu, w ktérym przywieziono te najwiekszg mase.

Zadanie 6.4. (0-3)

Wykonaj zestawienie, w ktorym dla kazdego obszaru podasz, ile razy dron przewozit tadunek
Z tego obszaru w poszczegdlnych latach.

Na podstawie wykonanego zestawienia utworz wykres skumulowany kolumnowy. Pamieta;j

0 czytelnym opisie wykresu: na osi X umies¢ nazwy obszarow, dodaj opisy osi — ,nazwy
obszaréw” dla osi X i ,liczba przewozéw tadunku” dla osi Y, tytut oraz legende zawierajgca
kolejne lata.

Zadanie 6.5. (0-3)

Uwzglednij zasady dziatania stacji opisane na poczgtku zadania i poda;j:
¢ ile razy stacja wysytata tadunek na orbite

o date pierwszego transportu tadunku na orbite

e date ostatniego transportu tadunku na orbite.

Do oceny oddajesz:

o plik tekstowy wyniki6.txt zawierajgcy odpowiedzi do zadan 6.1.—6.5. Odpowiedz do
kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem.

¢ plik zawierajgcy wykres do zadania 6.4. 0 nazwie:

o plik(pliki) zawierajgcy(-e) komputerowg realizacje Twoich rozwigzan o nazwie(-ach):
(uwaga: brak tych plikdw jest réwnoznaczny z brakiem rozwigzania zadania)
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Zadanie 7. Poszukiwanie wody na Marsie

W trzech plikach tekstowych o nazwach laziki.txt, obszary.txt, pomiary.txt
zapisano informacje zawierajgce dane o poszukiwaniu wody na Marsie w latach 2050-2080.
taziki zasilane energig stoneczng poruszajg sie po réznych obszarach Marsa i wykonujg
pomiary georadarowe, na podstawie ktérych szacujg ilos¢ wody i gtebokos¢, na ktérej sie
ona znajduje. Pierwszy wiersz kazdego z plikow jest wierszem nagtéwkowym, a dane

w wierszach rozdzielono znakami tabulacji.

Plik o nazwie 1aziki . txt zawiera informacje o réznych tazikach, ktére wykonywaty
pomiary. W kazdym wierszu tego pliku znajdujg sie:

nr lazika — €O najwyzej trzycyfrowy, unikatowy numer tazika
nazwa lazika — nazwa tazika (tekst do 50 znakéw)

rok wyslania —rok startu z Ziemi

wsp ladowania - wspotrzedne lgdowania na Marsie oddzielone znakiem

przecinka i spacja

Przykiad:

nr lazika nazwa lazika  rok wyslania wsp ladowania

1 Mariner 3 2049 50.51N, 70.01E
2 Mariner 6 2050 11.90N, 119.49E
3 Mariner 7 2050 44.90s, 130.80wW

Plik o nazwie obszary. txt zawiera informacje o obszarach na Marsie. W kazdym wierszu
tego pliku znajduja sie:

kod obszaru — piecioznakowy, unikatowy kod obszaru
nazwa obszaru - nazwa obszaru (tekst do 50 znakow)
Przyktad:

kod obszaru nazwa_ obszaru

MC-01 Mare Boreum

MC-02 Diacria

MC-03 Arcadia

Plik o nazwie pomiary.txt zawiera informacje o wynikach badan georadarowych
wykonanych przez taziki. W kazdym wierszu tego pliku znajdujg sie:

nr lazika — co najwyzej trzycyfrowy numer fazika

data pomiaru — data wykonania pomiaru (w formacie rrrr-mm-dd)

kod obszaru — piecioznakowy kod obszaru, na ktorym zostat wykonany
pomiar

wspolrzedne — wspotrzedne wykonania pomiaru, oddzielone znakiem
przecinka i spacja

glebokosc — szacowana gtebokos¢, na ktérej znajduje sie woda (w metrach)

ilosc — szacowana ilo$¢ wody (w m3)
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0-1-2

0-1-2

Przyktad:

nr_ data kod wspolrzedne glebokosc ilosc
lazika pomiaru obszaru

17 2061-06-03 MC-13 13.17N, 77.80E 344 5622
17 2056-06-02 MC-14 14.93N, 106.00E 43 2054
47 2075-10-18 MC-05 45.57N, 3.30E 9 23366

Z wykorzystaniem danych zawartych w podanych plikach oraz dostepnych narzedzi
informatycznych podaj odpowiedzi do zadan 7.1-7.4. Odpowiedzi zapisz w pliku
wyniki7.txt, a kazdg z nich poprzedz numerem odpowiedniego zadania.

Zadanie 7.1. (0-2)
Podaj nazwe obszaru, na ktérym znaleziono tgcznie we wszystkich pomiarach najwiecej m®
wody na gtebokosci do 100 metréw witgcznie. Jest jeden taki obszar.

Zadanie 7.2. (0-2)

Podaj nazwe tazika, ktéry wykonywat pomiary w najdtuzszym okresie, liczgc od pierwszego
(najwczesniejszego) do ostatniego (najpdzniejszego) pomiaru. Podaj date pierwszego

i ostatniego pomiaru wykonanego przez ten fazik.

Zadanie 7.3. (0-2)
Podaj nazwy obszaréw na Marsie, na ktérych zaden z fazikéw nie wykonat ani jednego
pomiaru w tym samym roku, w ktérym zostat wystany z Ziemi.

Zadanie 7.4. (0-2)
Podaj nazwy tazikéw, ktére wylgdowaty na potkuli potudniowej, ale wykonywaty pomiary na
obu pétkulach: pétnocnej (N) i potudniowej (S).

Do oceny oddajesz:

o plik tekstowy wyniki7.txt —zawierajgcy odpowiedzi do poszczegdlnych zadan
(odpowiedz do kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem)

o plik(i) zawierajgcy(e) komputerowg realizacje Twoich obliczer o nazwie(-ach)
(uwaga: brak tych plikéw jest réwnoznaczny z brakiem rozwigzania zadania):
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Zadanie 7.5. (0-2)

Do tabel utworzonych na podstawie opisanych wczesniej plikow dotgczamy kolejng —

0 nazwie Producent, w ktérej zapisano informacje o producentach poszczegdinych modeli
tazikow.

Tabela Producent zawiera nastepujgce pola:

kod producenta - unikatowy kod producenta
nazwa — nazwa producenta

kraj — kraj producenta

Do tabeli Laziki dodano pole kod producenta.

Napisz w jezyku SQL zapytanie, w wyniku ktérego otrzymasz liste nazw producentow,
ktérych taziki badaty obszar Marsa o nazwie Arcadia w roku 2060. Nazwy producentéw
nie mogg sie powtarzac.

Miejsce na zapis zapytania
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BRUDNOPIS (nie podlega ocenie)
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