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CENTRALNA Arkusz zawiera informacje prawnie chronione
KOMISJA do momentu rozpoczecia egzaminu.

EGZAMINACYJNA

WYPELNIA ZDAJACY

Miejsce na naklejke.
Sprawdz, czy kod na naklejce to
KOD PESEL E-100.

Jezeli tak — przyklej naklejke.
Jezeli nie — zgfo$ to nauczycielowi.

Egzamin maturalny

INFORMATYKA

WYPELNIA ZDAJACY
WYBRANE: |NP-R1-100-2406

($rodowisko programistyczne)
DaTA: 14 czerwca 2024 r.
GODZINA ROzPOCZECIA: 9:00

Czas TRWANIA: 60 minut

LICZBA PUNKTOW DO UZYSKANIA: 15

Przed rozpoczeciem pracy z arkuszem egzaminacyjnym

1. Sprawdz, czy nauczyciel przekazat Ci wtasciwy arkusz egzaminacyjny, tj. arkusz
we wiasciwej formule, z wiasciwego przedmiotu na wtasciwym poziomie.

2. Jezeli przekazano Ci niewlasciwy arkusz — natychmiast zgtos to nauczycielowi.
Nie rozrywaj banderol.

3. Jezeli przekazano Ci wlasciwy arkusz — rozerwij banderole po otrzymaniu
takiego polecenia od nauczyciela. Zapoznaj sie z instrukcjg na stronie 2.

Uktad graficzny
© CKE 2022
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Instrukcja dla zdajgcego

1.

©oo~NoO

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 10 stron (zadania 1-3). Ewentualny brak
zgtos przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego egzamin.

Na pierwszej stronie oraz na karcie odpowiedzi wpisz swoéj numer PESEL i przyklej
naklejke z kodem.

Wpisz zadeklarowane (wybrane) przez Ciebie na egzamin: system operacyjny,
program uzytkowy oraz srodowisko programistyczne.

Odpowiedzi i rozwigzania zapisz w miejscu na to przeznaczonym przy kazdym
zadaniu.

Pisz czytelnie. Uzywaj dtugopisu/piora tylko z czarnym tuszem/atramentem.

Nie uzywaj korektora, a btedne zapisy wyraznie przekresl.

Pamietaj, ze zapisy w brudnopisie nie bedg oceniane.

Nie wpisuj zadnych znakéw w czesci przeznaczonej dla egzaminatora.

Mozesz korzystac z kalkulatora prostego.
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EINP-R1_100

Zadania egzaminacyjne sg wydrukowane
na nastepnych stronach.
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Zadanie 1. Liczby nieliczne
Dodatnig liczbe catkowitg L nazywamy liczba nieliczng, jezeli w jej zapisie binarnym cyfry 1 nie
sgsiadujg ze soba.

Zadanie 1.1. (0-2)

Uzupetnij tabele — w drugiej kolumnie podaj zapis binarny liczby podanej w zapisie

0 podstawie 8 oraz liczby podanej w zapisie szesnastkowym, w trzeciej kolumnie wpisz
PRAWDA gdy podana liczba jest nieliczna, albo FALSZ — w przeciwnym przypadku.

Liczba L Zapis binarny liczby L Czy liczba L jest nieliczna?
25910 100000011 FALSZ

20012g

357446

Zadanie 1.2. (0-3)
W wybranej przez siebie notacji (w pseudokodzie lub jezyku programowania) napisz
funkcje czy nieliczna(k), ktéra sprawdzi, czy dana dodatnia liczba k jest liczbg nieliczng.

Uwaga: Twdj algorytm moze uzywac wytacznie zmiennych przechowujacych liczby
catkowite oraz moze operowaé wylacznie na liczbach catkowitych. W zapisie mozesz
wykorzystac tylko operacje arytmetyczne (dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie,
dzielenie catkowite, reszta z dzielenia), porbwnywanie liczb, instrukcje sterujgce, przypisania
do zmiennych lub samodzielnie napisane funkcje, wykorzystujgce powyzsze operacije.
Zabronione jest uzywanie funkcji wbudowanych oraz operatoréw innych niz wymienione,
dostepnych w jezykach programowania. W szczegoélnosci nie wolno uzywac¢ zadnych funkgciji
zamiany zapisu liczb miedzy systemami pozycyjnymi.

Specyfikacja:

Dane:
k — dodatnia liczba catkowita

Wynik:
PRAWDA — jezeli liczba k, jest liczbg nieliczng, albo FALSZ — w przeciwnym
przypadku
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Miejsce na zapis algorytmu

EINP-R1_100
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Zadanie 2. Funkcja

Dane sg dodatnia liczba catkowita n oraz n-elementowy cigg liczb, zapisany w tablicy A[1..n].

Przeanalizuj ponizszy algorytm.

Algorytm 1:
p—1
m«1
dla i=1,2,...,n wykonuj
licz—0
dla j=1,2, ..., n wykonuj
jezeli A[i] =A[j] wykonuj
licz < licz +1
jezeli licz>m wykonuj
p <1

m « licz

Zadanie 2.1. (0-3)

Jakie wartoéci przyjma: p, A[p] i m po wykonaniu powyzszego algorytmu dla ciggu z tablicy

A=1[7,9,15,0,6,7,6, 10, 15,6, 0] ?

p= Alp] = m =

Miejsce na obliczenia (brudnopis)
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Zadanie 2.2. (0-2)
Podaj, ile razy w algorytmie 1. dla podanych wartosci n wykonywana jest operacja
sprawdzenia, czy A[i] = A[]j].

N lle razy sprawdzany jest warunek
Ali] =A[j]

3

n

Miejsce na obliczenia (brudnopis)

Zadanie 2.3. (0-3)

Uzupetnij luki w algorytmie 2. tak, by stanowit on odpowiednik algorytmu 1., w ktérym
nn-1)

operacja porownania A[i] = A[j ] jest wykonywana nie wiecej niz >

razy.

Algorytm 2:
p«1
m«1
dlai= .o wykonuj
HCZ ¢ oiiiiiii
dlaj= . wykonuj

jezeli A[i] =A[j] wykonuj
licz « licz +1
jezeli licz > m wykonuj
p<«i

m <« licz
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Zadanie 3. Test

Ocen prawdziwo$¢ podanych zdan. Zaznacz P, jes$li zdanie jest prawdziwe, albo F — jesli jest

fatszywe.

W kazdym zadaniu punkt uzyskasz tylko za komplet poprawnych odpowiedzi.

Zadanie 3.1. (0-1)

W tabeli miasta zamieszczono informacje o liczbie ludnosci miast Polski. Zawartos¢ tabeli

miasta:
identyfikator miasto wojewodztwo ludnosc
767 Szamotuty wielkopolskie 18853
768 Szczawnica matopolskie 5711
769 Szczawno-Zdroj dolnoslgskie 5569
770 Szczebrzeszyn lubelskie 4964
771 Szczecin zachodniopomorskie 401907

Dla podanych danych w wyniku zapytania

SELECT ludnosc
FROM miasta

WHERE identyfikator > 770 OR miasto = "Szamotutly"

otrzymamy
1. | dwie liczby F
2. | pusty wynik =
3. | 401907 F
4. | 420760 F
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Zadanie 3.2. (0-1)
Wynik dodawania liczb binarnych 1011101, oraz 111, jest:

1. | rébwny 1100110,

2. | mniejszy niz 1111111,

3. | wiekszy niz 1110000,

4. | réwny 1100100,
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BRUDNOPIS (nie podlega ocenie)
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Poziom rozszerzony
Formuta 2015
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Poziom rozszerzony
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Poziom rozszerzony
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